
Regras

Não há memória de uma crise assim!
Corre o rumor que D. Juan I de Castela está a caminho de
Portugal com um poderoso exército. É necessário juntar todos
Corre o rumor que D. Juan I de Castela está a caminho de
Portugal com um poderoso exército. É necessário juntar todos
Corre o rumor que D. Juan I de Castela está a caminho de

os homens válidos e encontrar um herói sufi cientemente
astuto e rápido para os liderar.

Só um verdadeiro descendente d’el-Rei D. Afonso Henriques
pode trazer a paz ao Reino!

Só um rei pode vencer!

OBJETIVO
O jogador mais rápido a descartar todas as suas cartas vence o
jogo.

CONTEÚDO
> Livro de regras
> 2 Cartas personagem/joker (1 para cada jogador)

A carta personagem pode ser usada em
qualquer momento da partida

> 42 Cartas de jogo:
COROA ESCUDO ESTANDARTE ARQUEIROS POVO CAVALARIA INFANTARIA

x6 x6 x6 x6 x6 x6 x6



PREPARAÇÃO
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MÃO DE JOGO

PILHAS DE DESCARTE

A
Os jogadores escolhem uma personagem/joker que
colocam na mesa à sua frente.

B
Baralham-se as 42 cartas de jogo e distribuem-se 21
Por cada jogador. Esta passa a ser a “mão de jogo”,
que permanece numa pilha, de face virada para baixo.

C
Cada jogador retira a carta do fundo da sua “mão de
jogo” e coloca-a no centro da mesa com a face virada
para cima.



DESENROLAR DO JOGO
Durante uma partida, os jogadores jogam em simultâneo
retirando sempre a carta do fundo da sua “mão de jogo” e que
devem descartar numa das “pilhas de descarte” no centro da
mesa. Para isso, devem respeitar uma das 3 seguintes regras:

1.Descarte por cor

2.Descarte por imagem

3.Descarte por número

Exemplo de descarte por
imagem.

Exemplo de descarte por
número.

Exemplo de
descarte
por cor.

Exemplo de
descarte
por Joker.



Atenção: Quando não é possível ao jogador descartar a sua
carta na “pilha de descarte”, este pode: 

a. repor a sua carta no topo da “mão de jogo” e retirar uma
nova carta do fundo;

b. lançar a carta personagem/joker na “pilha de descarte” e,
imediatamente a seguir, colocar a sua carta.

Caso tenha alguma dúvida ou
questão sobre as regras ou
qualquer questão adicional, nãoqualquer questão adicional, não
hesite em contactar-nos:
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